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Expediente N° 46641/2023
ROSARIO, 12 de diciembre de 2023

VISTO que la Facultad de Ciencia Politica y Relaciones Internacionales propone la creacion de la
“Diplomatura de Estudios Avanzados en Narrativas Inmersivas y Transmedia - modalidad a distancia”,
mediante Resolucion C.D. N° 1072/23 y la aprobacion del Programa/Estructura correspondiente; y

CONSIDERANDO:

Que el Area Académica y de Aprendizaje emite despacho N° 429/23.

Que toma intervencion el SIED, Acta reunion SIED - UNR N° 47.

Que la propuesta retine los criterios generales y requisitos establecidos en la Ordenanza N° 755.
Que se trata de un trayecto de formacion en linea con las nuevas demandas de la sociedad.

Que otorga una certificacion propia de la Universidad Nacional de Rosario, no constituyendo titulo habilitante
para el ejercicio profesional y no contard con reconocimiento oficial y validez nacional.

Que la Comision de Asuntos Académicos dictamina al respecto.

Que el presente expediente es tratado y aprobado por este Consejo en la sesion del dia de la fecha.

Por ello,
EL CONSEJO SUPERIOR DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE ROSARIO
RESUELVE:

ARTICULO 1°.- Crear la “Diplomatura de Estudios Avanzados en Narrativas Inmersivas y Transmedia -
modalidad a distancia”, en el &mbito de la Facultad de Ciencia Politica y Relaciones Internacionales.

ARTICULO 2°.- Aprobar el Programa/Estructura de la “Diplomatura de Estudios Avanzados en Narrativas
Inmersivas y Transmedia - modalidad a distancia”, que como Anexo Unico integra la presente.

ARTICULO 3°.- Inscribase, comuniquese y archivese.
RESCS2M - 306 /2023 - SEDE-CS

Firmado digitalmente Firmado digitalmente
Abog. Silvia C. BETTIOL Lic. Franco BARTOLACCI
Sec. administrativa Consejo Superior Rector

Presidente Consejo Superior U.N.R.



ANEXO UNICO

DIPLOMATURA DE ESTUDIOS AVANZADOS NARRATIVAS INMERSIVAS Y
TRANSMEDIA — MODALIDAD A DISTANCIA

Facultad de Ciencia Politica y Relaciones Internacionales Universidad Nacional
de Rosario

Denominacion

Diplomatura de Estudios Avanzados en Narrativas Inmersivas y Transmedia.

La presente diplomatura otorga una certificacion propia de la universidad. Dicha
certificacion no constituye titulo habilitante para el ejercicio profesional
(Ordenanza 755/2022, Art 9.).

Sede Administrativa y de Dictado
Facultad de Ciencia Politica y RRII.
Fundamentacion

La emergencia de tecnologias, dispositivos y aplicaciones digitales y su
acelerada co-evolucion han significado, en el marco de los procesos de
comunicacion digital interactiva, la aparicion de nuevos formatos y gramaticas
narrativas signadas por su expansioén en multiples plataformas, la convergencia
de lenguajes y el disefo de experiencias inmersivas y participativas.
Ciertamente, las practicas, competencias y desafios de comunicadores/as,
disefiadores/as, periodistas, realizadores/as audiovisuales, creadores/as de
contenido y otros/as profesionales afines son resignificadas y redisefiadas a la
luz de estas nuevas oportunidades creativas experimentales e innovadoras que
consideran nuevas pantallas y nuevos habitos de consumo. La produccion de
experiencias narrativas digitales, interactivas, transmedia e inmersivas hoy
puede articular otras formas de habitar los entornos digitales, integrando
mundos fisicos y virtuales, desdibujando las fronteras y proponiendo realidades
mixtas 0 expandidas que conjuguen multiples plataformas mediaticas.

Las narrativas transmedia implican la creacion de universos narrativos que se
expanden en diversos medios y plataformas, donde cada elemento hace una



contribucién Unica y valiosa al mundo de la historia, involucrando también
usuarios que participan activamente en el desarrollo de la trama. Los formatos
inmersivos, por su parte, configuran entornos envolventes que posicionan a las
y los usuarios en el centro de una escena 360° capaz de reaccionar a sus
estimulos, acciones y movimientos.

En este contexto, la Diplomatura de Estudios Avanzados en Narrativas
Inmersivas y Transmedia propone explorar las potencialidades de estos nuevos
formatos para crear contenidos, contar historias, desarrollar proyectos y disefar
experiencias de comunicacion aplicadas a distintas esferas cultural-mediaticas.
Para ello organiza una serie de médulos en los que se revisa especialmente el
estado del arte de las narrativas transmedia e inmersivas, se analizan casos
paradigmaticos -proyectos innovadores sobresalientes que aprovechan
tecnologias digitales interactivas e inmersivas y renuevan las estéticas
narrativas contemporaneas- y se experimentan las distintas etapas creativas de
produccion de un proyecto transmedia que integra experiencias inmersivas para
dispositivos moviles, headsets de realidad virtual o instalaciones de gran
formato, utilizando técnicas estereoscopicas, ambisonicas, de headtrackingy de
rastreo de movimiento, entre otras, y considerando, asimismo, el disefio de las
interfaces, su usabilidad y las experiencias de usuario/a.

Con visién estratégica, en articulacion con la Maestria en Comunicacion Digital
Interactiva de la Universidad Nacional de Rosario, este ciclo de Estudios
Avanzados también busca impulsar la produccion de proyectos digitales
innovadores, con perspectivas interdisciplinarias e integracion regional
latinoamericana, ofreciendo un espacio propicio para la colaboracion, la
investigacion, la experimentacion creativa y la actualizacion profesional.

Articulacion

Esta diplomatura de estudios avanzados estd concebida como un tramo
formativo especifico de un campo de estudio contenedor que se desarrolla en la
carrera de posgrado Maestria en Comunicacion Digital Interactiva - Modalidad a
Distancia, que permite al estudiante acceder a una carrera corta y si lo decide
continuar con un estudio superior como recorrido integrado. Los modulos
compartidos con la maestria, al estar aprobados por la CONEAU permiten que
sean homologados directamente en ella, resolviendo una continuidad organica
en la cursada de un estudio superior.



DIPLOMATURA DE
ESTUDIOS AVANZADOS EN
NARRATIVAS INMERSIVAS Y

TRANSMEDIA

MAESTRI‘A EN DIPLOMATURA DE
COMUNICACION
DIGITAL INTERACTIVA B DS A ANEDON EN

DIPLOMATURA DE
ESTUDIOS AVANZADOS EN
PERIODISMO
MULTIPLATAFORMA

Objetivos

Objetivo general
Que el/la estudiante sea capaz de:

— disefar globalmente un proyecto transmedia que incluya experiencias
inmersivas en el marco de su expansion narrativa multiplataforma.

Objetivos particulares
Que el/la estudiante sea capaz de:

— reflexionar criticamente en torno al actual ecosistema cultural-mediatico,
identificando y comprendiendo la especificidad de los formatos
transmedia e inmersivos.

— implementar metodologias de disefio narrativo transmedia que
consideren el desarrollo de universos narrativos expandidos, la
participaciéon de los usuarios/as, la adecuada seleccion de plataformas,
los requerimientos técnicos y recursos necesarios para Su
implementacién.

— adquirir competencias digitales especificas para la produccién de obras
inmersivas basadas en video 3609, realidad virtual o instalaciones de
gran formato.

Modalidad de dictado

Se desarrolla una modalidad de dictado a distancia a través de plataforma
Carreras y Cursos del Campus Virtual UNR, con el 100% de las horas de



cursado, taller de trabajo final y tutoria de caracter no presencial. El dictado de
las materias se propone en modalidad de videoconferencia en tiempo real, lo
que posibilita el desarrollo del contenido por parte del/de la docente en forma
sincrénica con la plataforma, y se dispone de contenidos multimediales y de
actividades de caracter asincrénicos que garantizan la flexibilidad durante el
cursado en el desarrollo de la Diplomatura. Cada modulo consta de 4
encuentros sincrénicos de 2 hs. de duraciébn con una frecuencia de un
encuentro semanal, durante las 26 semanas de cursado de la carrera. La
Diplomatura dispondra ademas de soportes materiales de produccién propia,
bibliografia digitalizada y actividades multimediales de distinta indole, para
garantizar la modalidad pedagdégica de Educacién a Distancia donde la relacién
entre los/as docentes y los/as estudiantes puede estar separada en el tiempo
durante el proceso educativo.

1. Modelo educativo y pedagdgico

La educacién ha sufrido grandes cambios tanto en la forma de circulacion y
apropiacion del conocimiento, como en desarrollos de nuevos espacios y
formas de intervencién docente, a partir del desarrollo tecnolégico.

Es necesario reflexionar de manera critica sobre los rumbos del desarrollo
tecno-comunicacional y evaluar las posibilidades de intervencion en el mismo.
El sistema educativo no puede desentenderse del entorno social en el que se
encuentra inmerso, por lo que el tipo de tecnologia comunicacional que decida
utilizar y promover, debe ser coherente con el tipo de sociedad para el que
educa.

De ahi que, si se considera que la comunicacién debe ser entendida como
proceso y producto de las diferentes practicas sociales, donde las dimensiones
bésicas son la socialidad, la ritualidad y la tecnicidad, es fundamental que éstas
sean fortalecidas para la construccién de escenarios para el dialogo.

En este sentido el gran objetivo es la busqueda de la horizontalidad
comunicativa, en una puesta de igualdad desde el concepto de Emirec (la
oportunidad de ser alternativamente emisores y receptores) a través de una
propuesta dialdgica.

Se cuenta con tecnologias que permiten crear escenarios de dialogo para
desarrollar procesos de aprendizaje con énfasis en el grupo, a través de
esfuerzos colaborativos entre profesores y estudiantes, donde el conocimiento
es concebido como construccidn colectiva en espacios horizontales y abiertos.
Poder desarrollar esta propuesta requiere de un posicionamiento diferente al
modelo contenidista (lineal) cuyo fin es transmitir informacion: ya no se trata de
ensefar, sino de interrelacionar desde un modelo pedagdgico cuyo sentido es
educar: la mediacién pedagdgica. Un modelo educativo concebido desde la
participacion, la creatividad, la expresividad y la relacionalidad.

Esto es pensar la relacion docente-estudiante desde una perspectiva
descentralizada, en redes hipervinculares, entendiendo la relacién ensefanza-
aprendizaje como un proceso de construccion conjunta entre las y los
estudiantes y el cuerpo docente.



Por eso se propone integrar la educacién desde una mirada comunicacional y
que incluya a la tecnologia, no desde la razén instrumental sino como dialogos
que potencian nuestras posibilidades expresivas. La tecnologia como lenguaje
construye mundos posibles.

Desde esta perspectiva se debe posibilitar la formacién de capacidades para
operar en esta nueva dindmica hacia la construccion de espacios
educomunicativos, democraticos, participativos, entendiendo por
educomunicacion a la interaccion de la comunicacion en la educacion.
Reconocida en 1979 por la UNESCO como “educacion en materia de
comunicacion”, la educomunicacion incluye “todas las formas de estudiar,
aprender y ensefar”, en el contexto de la utilizacion de los medios de
comunicacion como artes practicas y técnicas cientificas.

Este es un campo de intervencion cultural y social autbnomo, cuyo nucleo
constitutivo es la relacion transversal entre educacion y comunicacién. Un
campo que no esta delimitado, sino en permanente construccion y que esta
atravesado por el continuo proceso de cambio social e innovacion tecnoldgica.
Si la tecnologia esta en desarrollo permanente (fase beta) y tan implicada en la
comunicacion interpersonal, hay que comenzar a olvidarse de modelos
educativos con énfasis en los resultados y comenzar a imbricarse en los
procesos educomunicativos de modo experiencial para comprenderlos.

Segquir replicando un modelo educativo comunicacional desfasado en el tiempo,
es insistir inGtilmente con una l6gica de sociabilidad y comunicacion lineal que
quedd en la historia del siglo XX para destinatarios activos que pronto dejaran
de comprenderla, porque cada vez estdn mas acostumbrados a la participacion,
al didlogo, a la construccion de conocimiento colaborativo en red. Se trata de un
modo de transformacion social que no llega para quedarse, sino que llega para
transformarse constantemente al ritmo de las nuevas sociedades
hiperconectadas.

En este modelo educativo y comunicacional en el cual se inscribe esta
propuesta, la idea central radica en la construccion de escenarios para el
didlogo. Se trata de un modelo educativo que pone énfasis en el proceso y
enaltece valores comunitarios, solidarios, cooperativos y colaborativos, a través
de la mediacion pedagdgica.

Al docente se lo/la concibe como un/a asesor/a pedagdgico/a, mediador/a que
debe facilitar el autoaprendizaje, la construccién de conocimientos, la actitud
investigativa y la participacion de los/las estudiantes.

Deja de ser "portador/a" de los contenidos, el que media entre los
conocimientos a ensefnar y la actividad de aprendizaje de los/las estudiantes.
Su funcion, a través de las tutorias, es guiar y cooperar en los procesos de
estructuracién de los nuevos conocimientos, complementando y apoyando el
estudio independiente, respetando, en la medida de lo posible, el ritmo del
destinatario.

La comunicacién didactica se establece de esta forma, mediante el lenguaje, la
informacién y las distintas actividades disefiadas para promover el aprendizaje
compartido, a través de materiales escritos, audiovisuales y multimediales en



un entorno tutorial con ambientes virtuales en los que se establecen espacios
de comunicacién sincrénica y asincronica.

2. Diagrama del Modelo Pedagdgico-Comunicacional

Ingreso a la asignatura Presentacion — Evaluacién diagndstica

aula virtual

. informacién
Desarrollo de los Contenidos

(Médulos)

CONSULTAS
Resolucion de
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3. Interaccion Docente-Alumnos

La accion tutorial no es entendida s6lo como la tarea de responder preguntas o
atender consultas; sino como el espacio donde los y las estudiantes, con el
acompafamiento de las y los docentes a cargo y tutores amplian y profundizan
los propios conocimientos a través de un proceso activo de investigacion e
intercambios. Esto supone revisar y promover modificaciones en el programa
de trabajo para satisfacer las exigencias del grupo particular, tanto respecto a
los temas como a las metodologias de trabajo y tiempos de aprendizaje.

En ese contexto, las y los docentes a cargo y tutores, junto a la coordinacién de
la carrera, estan capacitados para comprender las légicas de las interacciones y
procesos necesarios para potenciar en el espacio virtual la produccién de
significaciones, generando practicas que permitan desarrollar el modelo
educativo-comunicacional propuesto.

La participacion activa de los/las estudiantes es una de las claves
fundamentales en el desarrollo de la propuesta pedagédgica. El aula virtual
cuenta con herramientas de comunicacién sincrénicas y asincrénicas que
facilitan la interactividad entre docente-estudiantes y estudiantes-estudiantes.
Las evaluaciones de las diferentes experiencias relevadas permiten reconocer
las dificultades de los/las estudiantes para la apropiacién de los espacios de
comunicacion, mostrando mayor nivel de participacibn aquellos que
cotidianamente utilizan mail, chat o foros. En este sentido, la accién de las y los



tutores representa una guia para que las y los estudiantes se sientan
estimulados/as a comunicarse a través de estas herramientas.

En la propuesta didactica, las herramientas de comunicacién constituyen uno
de aspectos destacables ya que se considera que la configuracion del espacio
virtual de aprendizaje borra de este modo los limites espacio-temporales,
creando la idea de presencialidad en la distancia, generando la posibilidad de
interaccion entre los actores involucrados y extendiendo el espacio aulico para
configurar un “aula sin muros”.

A cada tutor de médulo se asignara un maximo de entre 25 y 30 alumnos, con
una cantidad de horas variable. En promedio, cada tutor dedica 7 horas
semanales en contacto con la plataforma y se estiman 5 horas mas para la
elaboracion de informes, correccion y devolucion de las actividades de
evaluacion formativa, la animacion de foros y la propuesta de actividades
complementarias, de ser necesarias.

Cabe recordar que en un aula virtual se realizan actividades de elaboracion
conjunta y de discusién grupal como foros y otros; se promueve la consulta a
bibliotecas, el analisis y discusion de casos, la tarea de elaboracién de
proyectos, etc., por lo que la relacién tutorial puede ser en algunos momentos 1
a1, enotros, 1 a un grupo, en otros, 1 a todos, pudiéndose dedicar, en algunos
casos, el tiempo de el/la tutor/a a la orientacion y apoyo de grupos y no de
estudiantes individuales, por lo que los tiempos que cada estudiante individual
recibe de orientaciones y apoyo son mayores.

Mediante la publicacion de contenidos, consignas y enunciados de trabajos,
el/la docente presentara la asignatura y describira la forma de trabajo,
proporcionando elementos que encuadran a la misma dentro del programa de
la Carrera. El/la mismo/a docente expondrd, en una presentacion multimedia
introductoria, los temas que se consideran mas importantes o que justifican
explicaciones orales. Asimismo, tendr& a su cargo el desarrollo de
videoconferencias (instancia de comunicacién sincronica) para abordar los
principales conceptos de cada unidad del médulo en cuestion.

Para cada médulo se efectuara la entrega de trabajos integradores, los que
conformaran la evaluacion final, de tipo globalizadora, necesaria para la
aprobacion de la asignatura.

4. Entornos de aprendizaje

Todas las unidades de cada uno de los mddulos tendran los siguientes
elementos:

Textos base: se constituyen como textos de entrada a cada unidad del médulo.
Pensados hipertextualmente y producidos por la catedra, se trata de textos que
establecen relaciones entre los principales temas, conceptos y categorias
tedricas abordados en la unidad. A partir de enlaces, los textos bases permiten
ampliar y derivar la lectura hacia textos fuentes y bibliografia ampliatoria,
seleccionada también por el equipo de catedra. Los textos base orientan el
aprendizaje y funcionan como mapas textuales para el pensamiento,
estableciendo, asimismo, conexiones con actividades, foros de debate y



trabajos practicos que motorizan la comprensién y la aprehensiéon de los
conceptos.

Videoconferencia: el/la docente de cada médulo tendra a su cargo la
realizacion de videoconferencias, es decir, una instancia de comunicacién
sincronica donde se expondran los elementos centrales correspondientes a
contenidos y saberes propios del mdédulo. Cada videoconferencia incluira,
también, un tiempo dedicado a preguntas, comentarios y consultas de
estudiantes. Se prevé la realizacion de una videoconferencia por cada unidad
del Médulo de una duracion de 120 minutos. La asistencia de los/as estudiantes
a la videoconferencia sera obligatoria, constituyendo la presencia en el espacio
virtual uno de los indicadores para cumplimentar la condicién de alumno regular
de la asignatura.

Microvideo educativo: para cada unidad tematica se producira también una
pildora de video, de intencion educativa, en formato breve, pensada para
adaptarse al consumo en las pantallas de dispositivos moviles. Las ideas
expuestas en estos microvideos funcionaran complementariamente a los textos
base y al conjunto de la bibliografia obligatoria y ampliatoria especifica de cada
unidad. Los videos seran producidos con técnicas de animacién gréafica (motion
graphics) y locucién en off y podran descargarse y/o reproducirse directamente
en la plataforma.

Presentacion por unidad: cada docente preparara, también, una presentacion
multimedia para cada unidad. Dicha presentacién propondra un recorrido
tematico por la unidad, presentando sucintamente los contenidos centrales de
la materia y estableciendo relaciones de jerarquia y relevancia entre ellos.
Dicha presentacion permitira a los estudiantes acceder a una visualizacion
global de la unidad, explorando los ejes centrales. Sera un contenido recursivo,
que los estudiantes podran volver a consultar permanentemente mientras
avanzan con los contenidos bibliograficos y audiovisuales de la unidad.
Audiovisuales complementarios: a los formatos anteriores se sumaran videos
y audios complementarios, conteniendo entrevistas a académicos especialistas
en la materia, ejemplos de producciones, estudios de casos, videotutoriales y
otros contenidos afines al recorrido tematico propuesto.

Bibliografia: estara conformada por libros, articulos, capitulos de libros
seleccionados por el equipo docente de cada asignatura, consignando textos de
lectura obligatoria y textos de lectura ampliatoria, asi como orden de lectura
sugerida. Dicha bibliografia estard disponible para descargar y/o leer
directamente en la plataforma.

Actividades: serdn disefadas para poner en practica los contenidos
desarrollados en el médulo, a partir del planteamiento de situaciones
problematicas para resolver, instancias de reflexién y produccién, consignas de
trabajo y preguntas disparadoras. La resolucion de actividades sera multimedia,
de realizacién individual o grupal, segun propuesta de las y los docentes de la
asignatura.

Foro de consulta de la unidad: constituird el espacio de comunicacién
principal para despejar dudas en torno a los conceptos tratados en la unidad,
hacer consultas y comentarios sobre las lecturas, videos y presentaciones que



constituyen la propuesta académica. Las conversaciones podran ser generadas
por los maestrandos y moderadas por los tutores.

Foro de actividades: sera el espacio de publicacion de consignas de
actividades y entrega de resoluciones, asi como intercambio de mensajes
relativos a las mismas. Las conversaciones seran generadas por los/las
tutores/as. La participacion de los maestrandos en la resolucion de las
actividades sera considerada como indicador para cumplimentar las
condiciones de regularidad de cada médulo.

Destinatarios/as

Destinado a profesionales graduados/as universitarios con formacion en
Comunicacion Social, Ciencias de la Comunicacién, Comunicacion Audiovisual,
Periodismo u otros estudios de grado vinculados al campo de la comunicacion.
Se contemplara la evaluacion de antecedentes para quienes presenten otros
titulos.

Requisitos de admision

Podran ser admitidos/as:

a. Las y los graduados/as universitarios/as con titulos en Comunicacion
Social, Ciencias de la Comunicacion, Comunicacién Audiovisual,
Periodismo u otros estudios de grado vinculados al campo de la
comunicacion, obtenidos en universidades nacionales o provinciales,
publicas o privadas, legalmente reconocidas.

b. Las y los graduados/as en universidades extranjeras oficialmente
reconocidas en sus respectivos paises, que posean titulos equivalentes
a los indicados en el inciso anterior, debidamente certificados. Su
admision no significara revalida del titulo de grado.

c. Quienes no posean titulo universitario especifico en Comunicacion
Social, Ciencias de la Comunicacion, Comunicacién Audiovisual,
Periodismo o similar o no tengan titulo universitario de grado, y hayan
cursado carreras afines, de mas de cuatro afos de duracion, en
instituciones argentinas nacionales o provinciales, estatales o privadas
legalmente reconocidas  por las  autoridades  educativas
correspondientes, de acuerdo con lo establecido por la Ley de
Educacién vigente en su articulo 39 bis. Su admision no significara
revélida del titulo de grado.

Para las y los postulantes extranjeros de habla no espafola sera requisito de
admisién acreditar el nivel intermedio independiente (B2) o superior de
conocimiento de la lengua espafola. En caso de ser admitidos deberan
acreditar en forma previa a la defensa del trabajo final, el nivel avanzado del
conocimiento de la lengua espanola. Las y los aspirantes podran acreditar los
niveles indicados previamente mediante el certificado internacional DUCLE



(Diploma Universitario en Competencia en Lengua Espafiola como lengua
extranjera) y de la UNR u otras certificaciones internacionales reconocidas por
el Sistema de Certificacion del Espanol como Lengua Extranjera (SICELE).
Para la inscripcion a la carrera las y los postulantes deberan presentar:

— Solicitud de admision consignando datos personales;
— Copialegalizada (anverso y reverso) del titulo universitario;
— Curriculum Vitae completo con caracter de declaracion jurada;

Asimismo, la Coordinacion Académica determinard la necesidad de realizar
entrevistas previamente a la admision en formato virtual. En todos los casos, la
admision de las y los postulantes sera resuelta por la Coordinacién Académica,
previo andlisis de la informacion provista.

Estructura

1. Narrativas Transmedia

(pre)Historia y caracteristicas de las narrativas transmedia. Evolucion y
genealogia del concepto transmedia. Continuidades y rupturas. Audiencias
participativas. Cocreacion. Diferencias entre Transmedia, Crossmedia,
multiplataforma, merchandising y productos licenciados.

Narrativas expandidas sobre el territorio. Territorialidad Expandida y
posterritorio. Narrativas Espaciales. Navegacion Territorial. Narrativa Hibrida.
Movilidades y medios locativos.

Narrativas Transmedia de ficcion. Principios de las narrativas transmedia.
Mundos narrativos. Estrategias participativas. Estrategias transmedia.
Expansiones. Comunidades de Fans. Nuevos habitos de consumo. De los
usuarios a los prosumidores y de los prosumidores a los translectores.
Narrativas Transmedia de no ficcion. El campo de la no ficcién transmedia.
Géneros y formatos. Periodismo Transmedia, Documental Transmedia,
Educacién Transmedia, Museos Transmedia y Activismo social y politico
transmedia.

2. Laboratorio I: 1+DOC - Webdocs y Documentales Transmedia

Cine Documental. Historia, fases y principales escuelas. Principios vy
Dimensiones de una produccion digital interactiva. Representacion numeérica.
Modularidad. Automatizacién. Variabilidad. Transcodificacion. Hipertextualidad,
Multimedialidad, Interactividad, Audiovisualidad, Documentalidad, Visualidad,
Georeferenciabilidad, Contextualidad, Adicionalidad, Adaptabilidad,
Convergencia, Ubicuidad, Transmedialidad. Del montaje vertical al montaje
espacial. Etapas de la Producciéon de un webdoc. Preproduccion: Idea. Tema.
Superobijetivo. Investigacion documental. Sustentabilidad del proyecto. Guidn
Multimedia. Equipo de Trabajo. Gestion de contenidos. Arquitectura del
proyecto. Disefio de la Interfaz. Produccion técnica. Aspectos legales.
Posicionamiento en Buscadores. Interaccion con audiencias.



Plan de Produccién. Adaptatividad multiplataforma. Produccién: Desarrollo de
contenidos multimedia. Posproduccion: Montaje global y ediciéon de contenidos.
Publicacion y difusién. Aplicaciones y Herramientas para la produccién de un
webdoc. Editores Multimedia. Editores de Audio Multipista. Editores de Video.
Editores de Imagen. Aplicaciones de Georreferenciacion. Lineas de Tiempo.
Infografias. Visualizacién de datos. Documental Transmedia. Narrativa
expandida. Plataforma transversal. Ecosistema de relatos convergentes.
Estrategias participativas. Estrategias transmedia. Modelos de Desarrollo:
Estructurado, Analogo-digital, Visualizacion navegable y Navegacion territorial.
Desarrollo y Ejecucion del documental transmedia. Linea de Tiempo de la
Produccion Transmedia. Puesta en desarrollo. Monitoreo de interaccién y
desarrollo narrativo.

3. Guioén Transmedia

El paradigma del gui6on audiovisual. Formatos y tipologias. Los tres actos.
Elementos narrativos: personajes, acciones, didlogos, contextos y conflictos. El
guion documental. Hacia el guién transmedia: escribir para multiples
plataformas. Principios y mandamientos de la produccion transmedia. La
escritura multiplataforma: por donde empezar. La importancia de la historia. El
radar transmedia. El sistema activo de la historia. Disefio de experiencias
transmedia. Experiencias de usuario. Formularios multiplataforma. Guias de
estilo y especificaciones tecnoldgicas. Mapas narrativos. La biblia transmedia.
Remisiones narrativas entre plataformas. La sincronizacién de la trama
transmedia. Los documentos basicos de la biblia transmedia.

4. Narrativas Inmersivas y Realidad Virtual

Narrativas inmersivas: introduccion, definicion y evolucién. Inmersion vy
periodismo inmersivo. Realidad virtual. Tecnologias y dispositivos. Elementos
para generar inmersién: sonido, fotografia, visualizacién y 3D. Estructura y
navegacion. Gamificacion, rol y personalizacion. Historia. Interaccién,
experiencia y disefio. Teorias de la Human-Computer Interaction. Efectos y
recepcion de las tecnologias inmersivas. Disefio de un proyecto inmersivo.

5. Videojuegos, Artes y Sociedad

Definicion de juego. Teorias clasicas sobre el juego. Principios basicos:
jugadores y tipos de juego. Disefio y andlisis de un videojuego: Game
Document Design (GDD) y documento MDA (Mechanics, Dynamics &
Aesthetics). Introduccién a herramientas basicas de desarrollo de videojuegos:
Bitsy y Twine. Desarrollo de prototipos. Arte y videojuegos. Hacia una estética
de los videojuegos. Las vanguardias, la estética relacional y la estética como
experiencia. Interactividad. Agencia y ergodicidad. Experiencia e inmersién.
Sociedad y videojuegos. Teoria de los afectos y videojuegos. Dispositivo e
interfaz. Videojuegos y periodismo, publicidad, ensefanza, medicina y



politica/militancia/activismo. El juego como un espacio de co-creacion. Playable
cities. Gamificacion y ludificacién.

6. Trabajo Final Integrador

Elementos para presentacion de dossier o biblia de un proyecto transmedia +
experiencia inmersiva. Mundo de la historia: Storyline. Sinopsis. Obijetivos.
Principales lineas narrativas. Personajes. Definicion de audiencias.
Experiencias de usuario. Formulario multiplataforma. Viaje de usuario.
Directrices de disefio. Guiones, storyboards, bocetos y prototipos de pre-
produccion. Teaser. Planificacion y recursos de ejecucion:
cronograma/diagrama de Gantt, equipo técnico, presupuesto, difusion,
indicadores de éxito, impacto.

Cuadro resumen de modulo, horas totales y correlatividades

Carga | Carga Carga | Carga
Cddigo| Médulo horaria | horaria horaria | horaria | Duracion | Correlativi
total sincronica | tedrica | practica

NARRATIVAS

01 TRANSMEDIA 30 8 20 10 4 sem.
+DOC:
WEBDOCS Y

02 DOCUMENTALES 50 12 30 20 6 sem.
TRANSMEDIA
GUION

03 TRANSMEDIA 30 8 20 10 4 sem.
NARRATIVAS
INMERSIVAS Y

04 REALIDAD 30 8 20 10 4 sem.
VIRTUAL
VIDEOJUEGOS,

05 ARTE Y | 30 8 20 10 4 sem.
SOCIEDAD
TRABAJO FINAL 01-02-C

Carga horaria total 200

Carga horaria teérica 110

Carga horaria practica 90

Horas sincrdnicas 52

Horas asincronicas 148




NARRATIVAS
TRANSMEDIA

30HS

=

DIPLOMATURA DE ESTUDIOS
AVANZADOS EN

NARRATIVAS INMERSIVAS
Y TRANSMEDIA

2008

/\?

NARRATIVAS INMERSIVAS
Y REALIDAD VIRTUAL

J0HS

TRABAIO FINAL
INTEGRADOR
30HS

VIDEQJUEGOS, ARTE Y
SOCIEDAD
s

Duracion

2 cuatrimestres, 200 hs.

1+DOC:
WEBDOCS Y

DOCUMENTALES
TRANSMEDIA

S0HS

GUION TRANSMEDIA

30HS

, Hs. Hs.
Modulo Semana Sincronicas | Asincronicas
NARRATIVAS TRANSMEDIA 1-4 8 22
[+DOC: WEBDOCS Y DOCUMENTALES 5-10 12 38
TRANSMEDIA
GUION TRANSMEDIA 11-14 8 22
NARRATIVAS INMERSIVAS Y
REALIDAD VIRTUAL 15-18 8 22
VIDEOJUEGOS, ARTE Y SOCIEDAD 19-22 8 22
TRABAJO FINAL INTEGRADOR 23-26 8 22

Modalidad de evaluacion final de la Diplomatura

La produccion final de la Diplomatura de Estudios Avanzados en Narrativas
Inmersivas y Transmedia, de caracter individual, consiste en el desarrollo de un
dossier o biblia de un proyecto transmedia que incluya una experiencia
inmersiva para dispositivos moviles, headset de realidad virtual o instalacion de

gran formato.

Dicho dossier o biblia transmedia debera contener los siguientes apartados:

— Titulo y lema del proyecto
— Storyline




— Teaser

— Sinopsis

— Objetivos

— Principales lineas narrativas

— Descripcion de personajes

— Definicién de audiencias

— Descripcion de experiencias de usuario

— Formulario multiplataforma

— Mapa narrativo o viaje de usuario

— Directrices de disefio visual, sonoro e interactivo
— Guiones, storyboards, bocetos y/o prototipos de pre-produccion
— Cronograma/diagrama de Gantt de produccion
— Equipo técnico

— Presupuesto

— Estrategias de difusién

— Indicadores de éxito

— Impacto o resultados esperados

El desarrollo del trabajo final sera orientado y supervisado por el par docente /
tutor/a del Modulo Trabajo Final Integrador, quienes dispondran espacios de
videoconferencias para consultas sincrénicas, foros para intercambios
asincronicos y entregas parciales de avances del proyecto para estimular y
tutorear el proceso creativo.

Los y las estudiantes contaran con un plazo de 4 semanas para la entrega del
Trabajo Final Integrador. Durante ese periodo, el equipo docente estara
disponible para responder consultas y realizar una orientacion personalizada
del trabajo en progreso, ofreciendo retroalimentaciéon y recomendaciones en
funcion de los avances presentados.

Asimismo, el docente de mddulo Trabajo Final Integrador sera el responsable
de la evaluacion final de los trabajos presentados, a partir de la elaboracion de
una rubrica de evaluacion que considerara los siguientes criterios:

— Originalidad y creatividad en el disefio narrativo

— Coherencia, cohesion y adecuacion discursiva en el texto del proyectos

— Propuestas de participacion, interaccion e influencia de los usuarios en
la narrativa

— Innovacion y diversidad en la seleccion de medios y plataformas

— Calidad y pertinencia de la propuesta inmersiva, considerando sus
aspectos narrativos, visuales, sonoros, interactivos y tecnolégicos

— Factibilidad y escalabilidad del proyecto

Tras su evaluacién, cada Trabajo Final Integrador sera calificado en escala de 1
(uno) a 10 (diez) siendo 6 (seis) la calificacidbn minima requerida para aprobar.
En caso de recibir una evaluacién no satisfactoria, el estudiante contara con un



plazo de 15 (quince) dias para adecuar, reelaborar o corregir su produccion de
acuerdo a las observaciones del docente, efectuando una segunda entrega.

Coordinacion académica, tecnoldgica y docente

La coordinacién es unipersonal. Sus funciones son planificar las actividades del
dictado de la Diplomatura, controlar el cumplimiento de los tramites
administrativos y académicos, convocar a reuniones periddicas del equipo
docente para promover procesos de articulacion de las actividades que forman
parte de la propuesta, realizar evaluaciones periédicas, en dialogo con el
equipo docente, sobre el desarrollo y funcionamiento de la diplomatura, elevar
informes al area académica de la Facultad cuando ésta lo requiera.
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